MAPEAR

Roteiro Pratico — 5 Semanas
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\

Semana 1 Semana 2 Semana 4

Padroes Abstragao Generalizagéao

Para o professor: este roteiro organiza 10 encontros de 50 minutos em™
tematicas. Cada encontro segue a estrutura MAPEAR (a jogo, contetido,

antindo consisténcia pedagogica sem tirar sua criatividade. A tabela-
checklist na dltima pagina acompanha o progr da turma.

Ensino Médio 10 enc. X 50 min
Nivel: Carga:
) Computagao / Interdisci- ) 19 ano EM (~30)
Area: plinar Publico:

Nenhum Baralho, Jogos, Kit Rob.
Pré-req.: Artefatos:




MAPEAR — Roteiro Pratico 5 Semanas

Como Usar Este Roteiro

Cada encontro é organizado em 5 momentos fixos. Adapte o contetido ao contexto da sua turma, mas
mantenha a estrutura — ela garante consisténcia formativa e facilita a avaliagdo pelo modelo MAPEAR.

8 min 5

10 min 15 min 12 min 5 min

@ Abertura (8 min): Retome a aula anterior em 2 frases. Lance uma pergunta provocadora
ou mostre uma situagao do cotidiano ligada ao tema do dia.

Atividade rapida e ludica com o Baralho MAPEAR, um jogo digital ou
atividade desplugada. Objetivo: ativar o pensamento antes do
conteido.

Explique o conceito central com exemplos concretos. Os alunos

constroem ou simulam algo.

@ Minijogo / Desafio
(10 min):

Conteudo /
Experimentacao (15

min):

@ Pratica guiada (12 Desafio em duplas ou grupos. Alunos aplicam o conceito em problema
min): novo ou com a Robética.

@ Sintese MAPEAR (5 Cada aluno escreve 1 aprendizado + 1 davida no Diario de Bordo.
min): Professor registra no checklist.

Visao Geral das 5 Semanas

Tema Habilidades de PC Desenvolvidas

Central

Semana

Recursos Principais

1 Padroes

2 Abstracgao e
Decom-
posicao

4 Generalizagaa

Robébtica

Integrada

(9]

Reconhecimento de padroes;
observagao sist. em sequéncias,
imagens e dados

Abstracao de atributos;
decomposicao de problemas
complexos em partes manejaveis

Pensamento algoritmico;
fluxogramas; construgao do
primeiro protétipo robético

Generalizagao e transferéncia de
solugoes; reutilizacao de padroes

Integragao dos 4 pilares do PC em

projeto robdtico completo;
apresentagao

Baralho MAPEAR,
atividade desplugada,
jogo digital

Fichas de
decomposigao,
Scratch/desplugado

Kit Robética, fichas
de fluxograma

Cartas de padrao,
desafio cruzado entre
grupos

Kit Robética, rubrica
de avaliagao, portfélio
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MAPEAR — Roteiro Pratico 5 Semanas Pens. Computacional + Robdtica Educacional

SEMANA 1 | Padroes

Objetivo da semana: desenvolver a capacidade de reconhecer, descrever e classificar padroes
em contextos visuais, numéricos e do cotidiano.

Habilidade BNCC: (EF06CI01) Observar sistematicamente e classificar regularidades.
Artefatos: Baralho Pedagogico MAPEAR - Jogo Digital Fase 1 - Atividade Desplugada

Encontro 1 | O que é um Padrao?

@® Avertura: Mostre 3 sequéncias na lousa (1,2,4,8,7; eeee?; segunda, quarta, ... ).
Pergunte: “O que todas essas sequéncias tém em comum?”

e Minijogo — Baralho Distribua cartas do Baralho MAPEAR (série Padroes). Em duplas,
Padrao: alunos ordenam as cartas e identificam a regra. Pontuagao: 1 ponto
por padrao correto em <2 min.

e Contetdo: Conceito de padrao (regularidade observavel, regra implicita).
Exemplos: padrdes na natureza (folhas, conchas), em codigo (loops),
em dados. Introduza o vocabulario: observar — descrever — classificar

— prever.
9 Pratica — Atividade desplugada: cada grupo recebe uma folha com 8
Cacga-Padroes: imagens/sequéncias. Tarefa: identificar 3 padroes diferentes, nomeéa-los
e criar uma nova sequéncia seguindo o mesmo padrao.
@ Sintese MAPEAR: “Hoje aprendi que...” e “Ainda tenho diuvida sobre...”. Professor

registra no checklist: alunos conseguiram identificar padrao? (O sim O
parcialmente O nao)

Avaliacao formativa: participagdo no minijogo (rubrica 0-2) + folha da pratica (rubrica 0-3). Indicadores
EML: professor fotografa produgoes dos grupos para portfélio digital.

Encontro 2 | Padroes em Dados e Imagens

@ Abertura: Retome o conceito: “Na aula passada identificamos padroes. Hoje
vamos aprofundar.” Mostre dois graficos simples (temperatura ao longo
do ano) e pergunte qual padrdo cada um mostra.

° Minijogo — Pixel Jogo Digital MAPEAR (Fase 1): os alunos completam imagens com
Art: pixels coloridos seguindo padroes de simetria. Limite: 8 minutos.
Pontuagao automaética.

e Conteudo: Padroes em dados: tabelas simples de temperatura, gols por rodada,
vendas. Como o computador “v&” padroes (algoritmos de classificagio,
intuitivamente). Conexao: reconhecer padrdes é o 1° pilar do
Pensamento Computacional.

@ Pratica — Tabela de  Grupos de 3 recebem uma tabela de dados reais (ex: placar de
Padroes: campeonato). Tarefa: encontrar 2 padrdes, descrever em linguagem
natural e fazer uma previsao para o proximo valor.

@ Sintese MAPEAR: Rodada rapida: cada grupo compartilha 1 padrao encontrado.
Professor anota no quadro os tipos de padrao surgidos (visual,
numeérico, temporal). Alunos completam o Diario de Bordo.

Avaliacado formativa: pontuacao no Jogo Digital + tabela de padrées (rubrica 0-3). Indicadores EML:
comparar pontuagoes do jogo digital antes/depois da explicagao.
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MAPEAR — Roteiro Pratico 5 Semanas Pens. Computacional + Robotica Educacional

SEMANA 2 | Abstragao e Decomposicao

stragao

Objetivo da semana: aprender a simplificar problemas (abstracao) e a dividi-los em partes
menores (decomposicao) para torné-los mais faceis de resolver.

Habilidade BNCC: (EF09CI01) Identificar e classificar variaveis relevantes, ignorando o irrelevante.
Artefatos: Fichas de Decomposicaio MAPEAR - Scratch ou atividade desplugada - Baralho Série Ab-

Encontro 3 | O que é Abstracgao?

@® Abertura:

e Minijogo —
Atributos Essenciais:

Conteudo:

@ Pratica — Ficha de
Abstragao:

@ Sintese MAPEAR:

Mostre a figura de um mapa e de uma foto aérea do mesmo lugar.
Pergunte: “O que o mapa omite? Por qué isso € util?” Conecte a ideia
de focar no que importa para um objetivo especifico.

Jogo do “robd cego™ professor descreve um objeto do cotidiano usando
apenas 3 atributos. Alunos tentam adivinhar. Depois, grupos criam
suas proprias descrigoes abstraidas.

Abstracao: identificar o que é essencial e ignorar o irrelevante.
Exemplos: variaveis em codigo, perfis em redes sociais, planta baixa de
uma casa. 2° pilar do PC. Relagdo com padrdes (Semana 1): abstrair é
encontrar o padrao “por baixo” dos detalhes.

Cada dupla recebe uma situagao-problema (ex: organizar uma festa,
planejar uma viagem). Tarefa: listar todos os elementos — marcar o
que ¢é essencial — descartar o irrelevante — redigir uma versao
resumida do problema.

Discussao: “Em que situacoes do dia a dia vocés jd usaram abstra¢ao
sem perceber?” (ex: seguir uma receita, usar GPS). Diario de Bordo.

Encontro 4 | Decompondo Problemas

@ Abertura:

@ Minijogo — Arvore
de Tarefas:

Conteudo:

e Pratica —
Decomposigao +
Abstracgao juntas:

@ Sintese MAPEAR:

Avaliacao formativa (Semanas 1-2): autoavaliagao -+ rubrica professor (0—4 pontos). Os 2 primeiros pilares
do PC (padroes + abstracio/decomposi¢ao) devem estar consolidados antes de avangar.

Proposta: “Como vocés fariam um sdnduiche para um rob6?” Aceite as
respostas e mostre que um robd precisaria de instrugoes passo a
passo, muito detalhadas. Isso é decomposicgao.

Baralho MAPEAR (série Decomposicao): cada grupo recebe uma carta
com um projeto complexo (ex: fazer um aplicativo, construir uma
casa). Tempo: 5 minutos para desmembrar em subtarefas. Maior
arvore de tarefas vence.

Decomposigao: dividir um problema grande em problemas menores e
independentes. Exemplos reais: como o YouTube processa um video,
como uma receita tem etapas, como um projeto de software tem
modulos. 3° pilar do PC.

Desafio: decompor o problema “criar um jogo simples” em partes.
Depois abstrair cada parte ao minimo necessario para implementar.
Grupos apresentam sua decomposi¢ao em 2 min.

Votagao com post-its: qual decomposicao do grupo foi mais elegante?
Por qué? Conecte com abstragdo da aula anterior. Diério de Bordo.
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MAPEAR — Roteiro Pratico 5 Semanas Pens. Computacional + Robotica Educacional

SEMANA 3 | Algoritmos e Robética I

Objetivo da semana: construir e executar algoritmos simples, traduzindo raciocinio em passos
precisos, e fazer o primeiro contato com a Roboética Educacional.

Habilidade BNCC: (EF06CI05) Criar algoritmos para resolucao de problemas.
Artefatos: Fichas de Fluxograma - Kit Robotica Educacional MAPEAR - Jogo Digital Fase 2

Encontro 5 | Pensando em Passos: Algoritmos

@ Abertura: Desafio pratico: professor pede a um aluno que explique como abrir
uma porta. Registre na lousa. Depois refine: “F se fosse para um rob6?
Que passos faltam?” (girar maganeta, puxar/empurrar...)

() Minijogo — Robé Um aluno é o “robo” (olhos fechados). Os colegas dao instrugoes
Humano: verbais passo a passo para chegar da cadeira até a lousa sem bater em

nada. Erros = recompilacao. Divertido e revelador.

G Conteudo: Algoritmo: sequéncia finita e precisa de instrucoes para resolver um
problema. Tipos: sequéncia, decisdo (se/entdo), repeti¢do (enquanto).
Introdugédo a fluxogramas — simbolos bésicos (inicio, processo,
decisdo, fim). 4° pilar do PC.

e Pratica — Duplas criam um fluxograma em papel para uma das tarefas: (a)
Fluxograma: calcular troco de uma compra, (b) decidir o que vestir olhando o
tempo, (¢) ordenar 3 nimeros do menor para o maior.

@ Sintese MAPEAR: Revisdo em voz alta: um grupo apresenta o fluxograma. A turma
aponta falhas de logica (debugging coletivo). “O que é mais dificil:
criar o algoritmo ou detectar o erro?”

Encontro 6 | Mao na Massa: Robotica I

@ Abertura: Mostre um video curto (2 min) de robds em situagdes cotidianas
(armazém, hospital, escola). Pergunte: “Que algoritmo esse robé deve
estar executando?”

0 Minijogo — Quiz de Jogo Digital MAPEAR Fase 2: quiz rapido sobre componentes basicos

Robética: (sensor, atuador, controlador). 5 questoes, 90 seg cada. Placar exibido
ao vivo.

G Conteudo — Apresente o Kit Robotica MAPEAR: placa controladora, motores,

Apresentacao do Kit: sensores de distancia e cor. Mostre como ligar e executar um

movimento simples. Conecte: “Cada instrugdo que demos ao robd é um
passo do algoritmo.”

@ Pratica — Primeiro  Grupos de 3—4 montam o rob6 e programam o movimento de “ir em
Robéo: linha reta por 2 metros e parar”. Registram: quantas tentativas?
O que ajustaram? Iteracao é parte do processo!

@ Sintese MAPEAR: Roda de partilha: cada grupo diz 1 coisa que funcionou e 1 coisa que
teve que corrigir. Professor anota no quadro. Diario de Bordo: desenho
do rob6 + o algoritmo que ele executou.

Avaliagao formativa: rubrica de fluxograma (E5) + funcionamento do robd (E6): o robd chegou ao
objetivo proposto? (0-3 pontos por grupo). Indicadores EML: registrar tempo médio até o robd funcionar
e niamero de iteragoes.

Ana Carolina Sokolonski Anton — UFBA /PPGM 5 MAPEAR — Uso livre para professores



MAPEAR — Roteiro Pratico 5 Semanas Pens. Computacional + Robdtica Educacional

SEMANA 4 | Generalizagao

Objetivo da semana: aprender a generalizar solugoes, identificando o que pode ser reutilizado em
problemas diferentes, e conectar os 4 pilares do Pensamento Computacional.

Habilidade BNCC: (EF09CI02) Reconhecer que padroes gerais podem ser aplicados a casos especificos.
Artefatos: Cartas de Padrao Geral - Desafio Cruzado - Jogo Digital Fase 3

Encontro 7 | Da Solugao Especifica & Geral

@ Abertura: Recapitulacao criativa: 4 alunos, um para cada pilar (Padrao,
Abstragao, Decomposi¢ao, Algoritmo). Cada um explica o “seu” pilar
em 30 segundos para os colegas. Depois: “Falta um quinto elemento:

generalizar.”
° Minijogo — Dois grupos resolvem problemas diferentes. Depois trocam de problema
Transferéncia de sem criar nova solugao: adaptam a solu¢do do outro grupo. Quem
Solugao: adaptar mais rapidamente ganha pontos.
G Conteudo: Generalizagao: identificar o padrao em uma solugao e expressé-lo de

forma que sirva para multiplos casos. Exemplos: fungoes em codigo,
formulas matematicas, receitas adaptaveis. A generalizagdo economiza
trabalho e cria conhecimento transferivel.

@ Pratica — Retome o algoritmo da Semana 3 (“ir em linha reta por 2 metros”).
Generalizar o Desafio: reescrever o algoritmo de forma que funcione para qualquer
Algoritmo do Robé: distancia (introducao intuitiva ao conceito de parametro/variavel).
@ Sintese MAPEAR: “Qual das nossas solugoes desta semana poderia ser reutilizada em

outro contexto?” Alunos propoem aplicagoes. Diario de Bordo.
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MAPEAR — Roteiro Pratico 5 Semanas Pens. Computacional + Roboética Educacional

Encontro 8 | Conectando os 4 Pilares

@ Abertura: Apresente o “Mapa dos 4 Pilares” (quadro com os 4 pilares e as
semanas). Pergunte: “Em qual pilar vocés se sentem mais seqguros? Em
qual ainda tém dividas?” (votagao rapida com dedos).

o Minijogo — Jogo Desafio integrado: os alunos resolvem um problema que exige todos os
Digital Fase 3: 4 pilares simultaneamente. Personagem que precisa chegar a um

destino (padréo de grade + abstragdo do mapa + decomposicao das
etapas + algoritmo de movimentos).

G Contetido — Mostre como os 4 pilares se completam usando um exemplo realista:

Revisao Integrada: criar um sistema de entrega de pedidos. Passo a passo com a
turma: identificar padrao nos pedidos — abstrair o essencial —
decompor em etapas — criar o algoritmo — generalizar.

@ Pratica — Desafio Grupos recebem um problema complexo do cotidiano (ex: organizar a

Integrado: biblioteca da escola, rotear énibus escolares). Produzem um documento
com: padrao identificado, modelo abstraido, decomposicao e algoritmo
rascunhado.

@ Sintese MAPEAR + Autoavaliacao individual: escala 1-5 em cada pilar. Professor coleta e

Autoavaliagao: usa para ajustar a Semana 5. Diario de Bordo: “Meu pilar mais forte é
___ porque...”

Avaliagao formativa: documento do desafio integrado (E8) avaliado pela rubrica geral (0-5 pontos). Esta é
a avaliagao de consolidagao antes do projeto final.

SEMANA 5 | Robética Integrada — Projeto Final

Objetivo da semana: integrar todos os pilares do PC em um projeto robético completo, com
planejamento, construgao, teste e apresentacao.

Habilidade BNCC: (EF09CI05) Propor e implementar solugdes tecnologicas para problemas reais.
Artefatos: Kit Robotica MAPEAR - Rubrica de Avaliagao - Portfolio Digital - Fichas de Reflexao Final

Encontro 9 | Planejamento e Construgdo do Projeto

@ Abertura: Apresente o desafio final: “Cada grupo vai criar um robd que resolve
um problema real da escola ou da comunidade.” Exemplos: robo que
conta pessoas em uma sala, que avisa quando a lixeira esta cheia, que
ajuda na organizagao de livros.

° Tempestade de Cada grupo tem 5 minutos para propor 3 ideias de projeto. Apresentam

Ideias Gamificada: em 1 min cada. A turma vota nas mais vidveis com post-its. Professor
orienta descartando as inviaveis no tempo disponivel.

Q Planejamento Cada grupo preenche a Ficha de Projeto com:

Estruturado (fases e Problema escolhido + padrao identificado

MAPEAR): e Modelo abstraido do problema

e Decomposicao em tarefas
e Algoritmo do rob6 (fluxograma)
e Critério de sucesso: como saberao que funcionou?

© Construgao e Teste  Grupos montam o robé e testam o algoritmo planejado. Professor
Inicial: circula e faz perguntas orientadoras: “Por que escolheram esse sensor?
O que muda se o ambiente for escuro?”

@ Sintese MAPEAR: Status do grupo: o que esta funcionando? O que precisa ser ajustado
no proximo encontro? Cada grupo escreve 2 ajustes necessérios.

Ana Carolina Sokolonski Anton — UFBA /PPGM ( MAPEAR — Uso livre para professores



MAPEAR — Roteiro Pratico 5 Semanas Pens. Computacional + Roboética Educacional

Encontro 10 | Apresentagao e Reflexao Final

@ Abertura: Breve aquecimento: “Vocés tém 15 minutos para ajustes finais. Usem
bem!” Professor e licenciandos circulam apoiando.
° Feira de Robdtica Cada grupo apresenta seu projeto em 4 minutos: (1) qual problema
MAPEAR: resolve, (2) demonstragao ao vivo, (3) quais pilares do PC usaram.
Plateia usa Ficha de Avaliagao por Pares (2 perguntas objetivas).
e Consolidagao dos 4 Professor faz uma sintese visual no quadro conectando todos os
Pilares: projetos apresentados aos 4 pilares do PC. Mostra como cada pilar
apareceu de forma diferente em cada projeto.
@ Portfélio Digital: Alunos registram no portfélio digital: foto/video do robd, fluxograma
final, 3 aprendizados e 1 proximo passo (“O que faria diferente?”).
@ Reflexao Final Cada aluno completa a Ficha de Reflexao Final:
MAPEAR: e Pilar do PC que mais desenvolvi:
e Maior desafio que superei:
e Como a Robotica me ajudou a entender o PC:
e O que eu ensinaria a um amigo sobre Pensamento

Computacional:

Avaliacdo somativa final: Ficha de Projeto (0-5) + Apresentacdo (0-5) + Portfolio (0-5) + Reflexao in-
dividual (0-5). Total: 0—20 pontos. Professor aplica o Pés-teste de PC para comparar com o Pré-teste
(Semana 1).
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MAPEAR — Roteiro Pratico 5 Semanas

Rubrica Geral de Avaliagao por Pilar

Pilar do PC

Nivel 1 (Iniciante)

Nivel 2 (Em
Desenvolvimento)

Nivel 3 (Consolidado)

Reconhecimento
de Padroes

Identifica padroes
simples com apoio
do professor

Identifica e descreve
padroes de forma,
independente

Cria novos padroes e
faz previsoes a partir
deles

Distingue Seleciona atributos Cria modelos
Abstracao elementos essenciais de forma abstratos reutilizaveis

relevantes com auténoma

orientacao

Divide problema Decompoe Decompoée e retine
Decomposicao em partes com problemas e partes de forma

Pensamento Al-

apoio

Escreve sequéncias
simples com erros

distribui tarefas

Cria algoritmos
funcionais com

coerente e eficiente

Cria algoritmos com
lacos, decisoes e

goritmico logicos decisoes basicas debugging
Reconhece que Adapta solugoes Cria solugoes
Generalizagao uma solugao pode para novos contextos parameétricas e
servir a outro caso transferiveis
Usa 1-2 pilares no  Usa 3—4 pilares com Integra todos os
Integragao projeto consisténcia parcial pilares com
(Projeto) consisténcia e

criatividade

Orientacgoes ao Professor

Dicas para maximizar o impacto do MAPEAR:

1. Mantenha a estrutura dos 5 momentos, mesmo que precise adaptar o conteudo. A con-
sisténcia é o que garante o desenvolvimento progressivo dos pilares.

2. O Diario de Bordo é obrigatorio. Ele é a evidéncia de aprendizagem mais valiosa e alimenta
a analise do EML (maturidade ecossistémica).

3. Nao pule a Sintese MAPEAR (altimo momento). Os 5 minutos finais consolidam a apren-
dizagem e revelam dividas que guiam a proxima aula.

4. Tterate: se um grupo nao aprendeu um pilar, volte a ele no préximo encontro com uma atividade
diferente. O MAPEAR ¢é um ciclo, ndo uma linha reta.

5. Documente: fotos, videos e registros do checklist alimentam o portfélio da turma e apoiam a
avaliagao final e a melhoria continua do seu ensino.

6. Os licenciandos sao aliados: se houver mediadores formandos, delegue a eles o acompan-
hamento de grupos especificos e o registro de evidéncias.
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MAPEAR — Roteiro Pratico 5 Semanas

Tabela de Atividades Semanais — Checklist de Progresso da Turma

Como usar: marque O para cada item concluido. Use a coluna Obs./Evidéncia para registrar o nivel
da turma (I=Iniciante, D=Em Desenvolvimento, C=Consolidado) ou uma observagao rapida. Esta tabela
serve como registro formativo e pode ser compartilhada com a coordenacao pedagbgica como parte do
relatorio MAPEAR.

Semana / Encontro

Mome: Atividade Concluido  Nivel Obs. / Evidéncia
Turma
@ Abertura: sequéncias na m] I D C
lousa
El ° Minijogo: Baralho Padrao | I D C

é Contetudo: conceito de | I D C
_C': padrao
a¥ @ Pratica: caga-padroes m| I D C

‘ desplugada
n (= ] Sintese: Diario de Bordo O I D C

@ Abertura: graficos de ] I D C
padroes

E2 e Minijogo: Pixel Art digital m] I D C

Contetdo: padroes em m] I D C
dados

@ Préatica: tabela de dados m] I D C
reais

@ Sintese: tipos de padrao ] I D C

@ Abertura: mapa vs. foto ] I D C
aérea

. E3 ° Mir.njogoz rob6 cego - ] I D C
& atributos
34
g Contetido: abstragao (2° O I D C
iﬁfg pilar)

‘ @ Pratica: ficha de abstragao O I D C
o~ @ Sintese: exemplos do O I D C
« cotidiano

@ Abertura: sinduiche para ] I D C
robo
EA @ Minijogo: arvore de tarefas m| I D C
Conteudo: decomposicao a I D C
(3° pilar)
e Préatica: decomposicao + O I D C
abstracao
G Sintese + avaliagdo Sem 1-2 m] I D C
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MAPEAR — Roteiro Pratico 5 Semanas

Checklist — Semanas 3 e 4 (Encontros 5 a 8)

Semana / Encontro

Mome: Atividade

Concluido

Nivel Obs. / Evidéncia
Turma

@ Abertura: abrir uma porta ] I D C
p/ robo
E5 Minijogo: rob6é humano I D C
Contetdo: algoritmos e I D C
fluxograma
@ Pratica: criar fluxograma I D C
@ Sintese: debugging coletivo I D C
@ Abertura: video robos | I D C
cotidiano
E6 Minijogo: quiz de roboética | I D C
digital
Conteudo: apresentagao kit m] I D C
robética
e Préatica: primeiro rob6 em O I D C
linha reta
@ Sintese: roda de partilha + m| I D C

diario
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MAPEAR — Roteiro Pratico 5 Semanas

Checklist — Semanas 4 e 5 (Encontros 7 a 10)

Semana / Encontro

Mome: Atividade Concluido  Nivel Obs. / Evidéncia
Turma
@ Abertura: recapitulagao 4 ] I D C
pilares
) E7 e Minijf)go: transferéncia de m| I D C
N solugao
®
Eg Conteudo: generalizagao m| I D C
8 9 Préatica: generalizar algo do O I D C
‘ robd
< @ Sintese: aplicagOes possiveis a I D C
n
@ Abertura: mapa 4 pilares + m] I D C
votacao
ES e Minijogo: jogo digital ] I D C
integrado
Contetdo: revisao integrada ] I D C
@ Pratica: desafio integrado | I D C
complexo
©  Sintese + autoavaliagdo 1-5 ] I D C
®  Abertura: apresentacao ] I D C
desafio final
E9 Minijogo: tempestade de | I D C
ideias
Planejar: ficha de projeto | I D C
completa
@ Préatica: construgao + teste O I D C
inicial
@ Sintese: status do grupo + O I D C
ajustes
@ Abertura: 15 min ajustes | I D C
finais
E10 Feira de Robotica MAPEAR | I D C
Sintese visual 4 pilares m] I D C
9 Portfolio digital completo a I D C
@ Ficha de reflexao final + O I D C
pOs-teste
I = Iniciante (pilar ndo consolidado; requer revisdo) D = Em Desenvolvimento (parcialmente consolidado) C = Consc

Sugestao de uso: imprima esta tabela em A3 e afixe na sala dos professores. Preencha ao final de cada encontro.
Use os dados para ajustar o planejamento das semanas seguintes e alimentar o portfélio EML da escola.

MAPEAR — Uso livre para professores



MAPEAR — Roteiro Pratico 5 Semanas

Resumo de Progresso da Turma — ao final das 5 semanas:

Padroes Abstrac Decomp. goritmos
turma consolidou:

Generalizagao Integragao (Robotica) Meédia Geral PC

% turma consolidou:

MAPEAR — Uso livre para professores



