Plano de aula alinhado ao Arcabougo Pedagégico MAPEAR, integrando os quatro
pilares do Pensamento Computacional com a programagao de circuitos no simulador
Tinkercad. Destinado a professores do Ensino Médio como modelo replicavel.

Desenvolvido por Prof* Ana Carolina Sokolonski — UFBA / Programa de Pos-Graduagao em Mecatronica
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Identificacao

Disciplina: Pensamento Computacional Turma: 1° ano do Ensino Médio
e Robotica Educacional

Carga horaria: 2 aulas de 50 minutos Professor(a): Prof? Ana Carolina Sokolon-
ski

@ Objetivos

e Compreender os fundamentos do Pensamento Computacional aplicados & roboética.
e Desenvolver raciocinio légico por meio da programacao de um circuito simples.

e Aplicar abstracao, decomposi¢ao, reconhecimento de padroes e algoritmos.

@ Conteudos

e Fundamentos do Pensamento Computacional (abstragao, decomposigao, padroes e algo-
ritmos).

e Conceitos béasicos de robética e automagao.
e Introducéo ao Arduino Uno e sua programagcao.

e Simulagao de circuitos no Tinkercad (https://www.tinkercad.com/circuits).

o Computadores com acesso a internet.
e Conta ativa na plataforma Tinkercad.
e Projetor multimidia.

e Componentes virtuais: Arduino Uno, LED, resistor 220 (2, fios.

G Procedimentos Didaticos

1. Apresentar os pilares do Pensamento Computacional e exemplos praticos do co-
tidiano.

2. Criar conta no Tinkercad e explorar a interface de circuitos com os alunos.

3. Montar o circuito com Arduino + LED -+ resistor conforme o esquema abaixo:
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Figure 1: Esquema do Circuito blink — Arduino + LED + Resistor 220 (2

4. Programar o LED para piscar com o seguinte cédigo:
Caodigo do blink — Arduino

O A
(13, );

5. Discutir como o algoritmo representa uma solugdo automatizada e propor desafios de
extensao.

e Avaliacao

e Participacao nas discussoes e atividades praticas.
e Funcionamento do circuito no simulador Tinkercad.

e Questionario curto sobre os conceitos trabalhados.

0 Observagoes

e Caso nao haja internet, demonstrar a simulagdao no projetor.

e Este plano pode servir de base para aulas futuras com sensores e motores.
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Conexao com o Arcabougco MAPEAR

Fase M

Fase A

Fase E

Fase A

Fase R

Motivar Apresentar o desafio: “Como fazer um LED piscar
automaticamente?”

Apresentar  Introduzir os conceitos de PC e o ambiente Tinkercad.

Planejar Esbocar o circuito e o algoritmo antes de montar.

Experimentar Montar e testar o circuito + c6digo no simulador.

Analisar Discutir o que funcionou e propor variagoes.

Refletir Questionario, portfolio e partilha com a turma.
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